SIMULADOR DE COMUNICACIONES
Que es un simulador

Un simulador es un sistema compuesto de un hardware un software, que permite la reproduccién,
comportamiento de un sistema, reproducen sensaciones y experiencias que le permite a las
personas entrenarse sobre diferentes actividades y a un menor costo.

Objeto de un simulador

El objetivo de la ensefianza es formar lo mejor posible a los Cursantes, sean estos alumnos de los
Institutos de Formacién o en el Perfeccionamiento y Capacitacion al personal de cuadros para que
puedan desarrollar su futura actividad / Rol de Combate en las mejores condiciones, pero muchas
veces no se obtiene la practica suficiente debido a la falta de medios.

En esa formacion, indudablemente la parte practica juega un papel imprescindible, ya que a través
de ella como el alumno fijard conceptos tedricos y adquirird los procedimientos fundamentales del
area de conocimiento que esté estudiando

Por ello, se busca a través de este trabajo proponer el uso de equipos y programas de simulacidn
como mejora a esta situacién, buscando reproducir tanto las sensaciones fisicas, como el
comportamiento de los equipos que se pretende representar, en sintesis buscamos recrear o
generar un entorno lo mds similar al real.

ALCANCE

El objetivo de la ensefianza es formar lo mejor posible al alumnado para que pueda desarrollar su
futura ocupacidn en las mejores condiciones, pero muchas veces este no obtiene la practica
suficiente debido a la falta de medios.

Por lo antes expuesto, este trabajo busca sentar las bases y el disefio de un simulador para la
Formacidn, Capacitacién y el Adiestramiento de los Alumnos y Personal de Cuadro de las Fuerzas
Armadas de los Sistemas de Comunicaciones Inaldambricos (HF, VHF, etc.) los cuales tienen
caracteristicas particulares dependiendo de la técnica de acceso que usen, el ancho de banda, la
frecuencia de operaciéon y el uso o no de diversidad, entre otros aspectos.

También este sistema podria facilitar la instruccién del Personal de la Reserva Incorporada de las
FFAA.

OBJETIVOS
En lineas generales, el disefio del simulador debe responder a los siguientes objetivos:

— Utilizacidon por parte de las Fuerzas Armadas (FFAA), para ensayar cémo afectan distintas
variables a un procedimiento o proceso concreto.

— Estandarizacidon y Adiestramiento en los Procedimientos y Vocabulario Operativo de
Comunicaciones entre las Fuerzas Armadas.

— Estandarizar Procedimientos y Vocabulario Operativo de Comunicaciones en las Fuerzas de
Paz

— Promover el aprendizaje interactivo.



— Desarrollar habilidades y aumentar la capacidad de respuesta a las demandas tecnoldgicas
del medio.

Desde el punto de vista de los Instructores podemos indicar las siguientes ventajas:

- Ofrecen una forma mds accesible a los alumnos de trabajar con diversas maquinas, procesos y
procedimientos

- Involucran al alumno en su aprendizaje, ya que es él el que tendrd que manejar el simulador,
observar los resultados y actuar en consecuencia

- Es una herramienta motivadora
- Coloca al alumno ante situaciones préoximas a la realidad

- Al tratarse de un entorno simulado, el alumno no esta expuesto a situaciones peligrosas
directamente

- Supone una forma econdmica de trabajar con maquinas, procedimientos y procesos actuales y
en algunos casos punteros, dificilmente conseguibles en la realidad

EQUIPOS DE TRABAJO
PERSONAL MILITAR DE LAS FFAA.
FORMA DE TRABAJO
PRESENCIAL / VIRTUAL
CALENDARIO

e Planteamiento del problema

e Reunidn de informacion

e Generacién de preguntas

e Investigacion

e Formulacién de la/s propuesta/s

e Conclusiones finales

e Elaboracién Documento Final

e Presentacién y Exposicion del Documento Final

5. CONCLUSIONES DEL PROYECTO

Con el simulador propuesto como resultado del Trabajo de Investigacion, se busca que el Personal
de Alumnos y de Cuadro pueda aplicar los conocimientos tedricos y desarrollar competencias y
experiencias que le permitirdn cumplir adecuadamente sus responsabilidades en el campo
profesional militar.

Por otra parte, con el siguiente estudio colaboramos y aportamos con lo expresado en la Directiva
Politica de la Defensa (DPDN), y en particular a detallado en el “Capitulo Il — Directrices para la
Instrumentacion de la Politica de Defensa Nacional y de la Politica Militar — Punto B) Instrucciones



Dirigidas al estado Mayor Conjunto de las Fuerzas Armadas”, referido a los aspectos relativos a la
Doctrina, Adiestramiento, Interoperabilidad, Integracidn, Estandarizacién y Adiestramiento



